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Convocatoria abierta a proyectos de innovacion ciudadana

El proyecto de Innovacién Ciudadana de la Secretaria General Iberoamericana
(SEGIB), y el Ministerio de Cultura de Colombia mediante la Direccion de
Poblaciones, con la colaboraciéon de Medialab-Prado, convocan a la presentacion de
propuestas de experimentacién e innovacién ciudadana para investigacion,
desarrollo, documentacién, y/o prototipado en el Laboratorio Iberoamericano de
Innovacion Ciudadana / Colombia (#labiCCo) que se realizara del 9 al 23 de octubre
de 2016 en la ciudad de Cartagena de Indias, Colombia, como un evento ciudadano
en el marco de la XXV Cumbre Iberoamericana de Jefes de Estado y de Gobierno,
con el lema “juventud, emprendimiento y educacion”.

Este laboratorio, que forma parte del proceso de Innovacién Ciudadana articulado
por SEGIB, contard con el apoyo de la Agencia Espafiola de Cooperacidn
Internacional para el Desarrollo (AECID), la Fundacién Ford/Ford Foundation, y la
Fundacidén Unidos en Red.

Serdn seleccionados 10 proyectos a ser desarrollados por equipos de trabajo
formados por los promotores de los proyectos, y un grupo de hasta 9 colaboradores
por proyecto, (a ser seleccionados en futura convocatoria abierta), con el apoyo
continuo de mentores especializados, asistentes técnicos y de mediadores locales.

Por ello, se abre esta convocatoria a todos aquellos interesados en presentar
propuestas de proyectos de innovacién ciudadana orientados a bien comun
provenientes o con aplicacion en el ambito iberoamericano, de los que se
seleccionaran 10 para ser desarrollados en Cartagena de Indias, Colombia, durante el

labiCCo.

Calendario

Apertura de convocatoria de proyectos: 1 de abril, 2016
Cierre de la convocatoria de proyectos: 30 de abril, 2016
Publicacion de proyectos seleccionados: 12 de mayo, 2015

Innovacidn ciudadana, laboratorios, y nuevas propuestas para 2016 en
Iberoamérica
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Entendemos la Innovacién Ciudadana como aquel proceso que experimenta la
resolucidon de problemas sociales con tecnologias (digitales, sociales, ancestrales) y
metodologias innovadoras, a través de la implicacion de la propia comunidad
afectada. Esta definicidn, supone que los ciudadanos dejan de ser receptores pasivos
de acciones institucionales, para pasar a convertirse en protagonistas y productores
de sus propias alternativas, a través de un proceso de empoderamiento que resulta
mucho mas democratico (soluciones de abajo a arriba), mucho mas resiliente, por el
efecto del aprender/haciendo y ensayo/error; y sobre todo, mucho mas agil y eficaz,
porque las comunidades se conocen a si mismas mejor que ningun experto.

Los laboratorios iberoamericanos de innovacion ciudadana (LABIC) son espacios
creados para que esto pueda suceder; para sistematizar y acelerar esas innovaciones
espontdneas que surgen en los barrios, que transforman comunidades y tienen
potencial de replicarse en otras ciudades. Espacios que permiten simultaneamente
la experimentacion, el aprendizaje, y el prototipado de soluciones. En los LABIC, que
se inspiran en el formato de taller de produccion desarrollado por Medialab-Prado,
se congregan durante 15 dias varios proyectos que son desarrollados
colaborativamente por equipos multidisciplinares de ciudadanas y ciudadanos de
diferentes paises iberoamericanos, que traen consigo sus experiencias,
conocimientos y culturas, haciendo del laboratorio un espacio de produccién de
soluciones concretas desde la ciudadania para la ciudadania, a la vez que, un espacio
de convivencia intercultural que es un modelo para la mejor convivencia en nuestras
sociedades.

Esta sera la tercera edicién de un LABIC; la primera fue en 2014 en Veracruz
(#labicmx), la segunda en Rio de Janeiro en 2015 (#LABICBR). Cada edicion de LABIC
se renueva, atendiendo a las mejoras propuestas por los propios participantes, y a
las lecciones aprendidas por los organizadores. En esta oportunidad, a diferencia de
eventos anteriores, el #labiCCo se concentrara en una tematica especifica y de
enorme importancia para nuestra region: Inclusion y accesibilidad de poblaciones
vulnerables. Por lo que, la presente convocatoria se concibe como un puente entre
las problematicas reales de estas poblaciones, y las soluciones potenciales que se
presentaran en forma de proyectos colaborativos a ser seleccionados.

El Ministerio de Cultura y su trabajo con poblaciones vulnerables
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El Ministerio de Cultura de Colombia y su Direccidon de Poblaciones, en su objetivo de
promover el ejercicio de los derechos culturales de los grupos poblacionales de
Colombia, busca la inclusién de estas comunidades a través del didlogo cultural. Para
esto, se trabaja por el fortalecimiento de las estructuras culturales y los espacios de
participacién y representacién de los grupos étnicos (pueblos indigenas,
comunidades afrodescendientes y pueblo gitano), de las personas con discapacidad,
de las victimas del conflicto armado, de las mujeres, nifios, jévenes, adultos mayores
y otros grupos de interés. Ademas, se hace una apuesta por la revitalizacién y
proteccion de la diversidad linglistica del pais, teniendo en cuenta las 68 lenguas
nativas y la lengua de sefas colombiana.

La Direccion de Poblaciones disefia e implementa politicas de inclusion social de
poblaciones vulneradas y vulnerables, grupos étnicos y personas con discapacidad,
resaltando la cultura como entorno protector y de sana convivencia. De esta forma
se fomenta el respeto por la diversidad, la inclusion, y se valora la participacion de
estos grupos poblacionales en la construccidn de paz y reconciliacion.

Bases de la convocatoria

Objeto de la convocatoria

El objeto de esta convocatoria es la seleccién de un maximo de diez proyectos para
su desarrollo colaborativo en un taller de dos semanas, del 9 al 23 de octubre de
2016. Los proyectos seleccionados se desarrollaran con la ayuda de mentores,
mediadores y asistentes técnicos, ademas del grupo de 90 colaboradores (que seran
seleccionados en préxima convocatoria abierta).

Esta convocatoria estd dirigida a artistas, ingenieros, socidlogos, arquitectos,
urbanistas, educadores, programadores, psicélogos, periodistas, ecdlogos,
disefiadores graficos, gestores culturales, portadores de tradiciones culturales
ancestrales, lideres comunitarios, o cualquier otra persona interesada en las
tematicas propuestas, mds alld de su grado de formacidn, especializaciéon o
experiencia. Instamos, especialmente, a que colectivos de jovenes,
afrodescendientes, indigenas, mujeres, personas con discapacidad, campesinos,
maestros, sectores sociales LGTBI, entre otros, presenten sus propuestas.

Los proyectos a ser presentados en esta convocatoria deben necesariamente tener
un dmbito de aplicacidn iberoamericano, es decir, restringido a Andorra, Argentina,
Bolivia, Brasil, Colombia, Costa Rica, Cuba, Chile, Ecuador, El Salvador, Espanfa,
Guatemala, Honduras, México, Nicaragua, Panama, Paraguay, Perd, Portugal,
Republica Dominicana, Uruguay o Venezuela. Pero teniendo presente que se
trabajard con comunidades locales que esperan y necesitan soluciones concretas a
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su caso. Por lo que, cada proyecto, si bien pueda tener un ambito de aplicacion de
alguno de los paises iberoamericanos, también deberd tener la flexibilidad suficiente
para poder trabajar en la adaptacién de su propuesta a Colombia y, en la medida de
los posible, a Cartagena.

Las propuestas podran presentarse de forma individual o colectiva. Cada
participante o equipo podra presentar tantos proyectos como desee.

Los proyectos seleccionados deberdn estar necesariamente abiertos a la
participacidn de otros colaboradores interesados que puedan contribuir al desarrollo
de las piezas durante el taller. Por ello, existen dos modalidades de participacion en
el laboratorio:

1 - como promotor de un proyecto

2 - como colaborador en uno de los proyectos seleccionados

Una vez se hayan seleccionado los proyectos, en una segunda fase se abrird una
nueva convocatoria para aquellas personas que quieran participar como
colaboradores en el proceso de produccién de las propuestas. La convocatoria para
colaboradores estara abierta del 12 de mayo al 12 de junio de 2016 en las paginas
web de Innovacion Ciudadana, la Secretaria General Iberoamericana, el Ministerio

de Cultura de Colombia, y en la de Medialab-Prado.

Orientacidn de los proyectos

Entran en esta convocatoria propuestas de disefo de objetos, instalaciones,
plataformas o soluciones que exploren formas de innovacion ciudadana en el
contexto iberoamericano, y tengan la flexibilidad para adaptar su propuesta al
contexto local del labiCCo mediante el trabajo de coproduccién con comunidades.

Iniciativas que utilicen medios digitales, tecnologias sociales, y/o rescaten técnicas
tradicionales o conocimientos ancestrales para alcanzar sus objetivos.

Con la utilizacidn de software y hardware libre y abierto, asi como datos abiertos, y
mediante metodologias y dindmicas de trabajo propias del “hazlo tu mismo” (DIY) y
“hazlo con otros” (DIWO), orientados a la identificacion, potenciacién, y generacién
de redes de colaboracion y conocimiento ciudadano en el entorno local. Todos los
proyectos contaran con una documentacién que haga posible compartir los
conocimientos generados y técnicas utilizadas. LabiCCo pretende ser un espacio de
colaboracién, y generacién de propuestas y conocimientos para el bien comun.

El programa y la convocatoria se estructuraran en torno a la siguiente tematica:
Inclusion y accesibilidad de poblaciones vulnerables. Entendiendo por poblaciones
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vulnerables aquellas que son resultado de la acumulacién de desventajas y una
mayor posibilidad de presentar un dafio, derivado de un conjunto de causas sociales,
culturales, econdmicas y politicas. Se considera como vulnerables a diversos grupos
de la poblacion entre los que se encuentran: los nifios y jévenes en situacion de
calle, victimas del conflicto armado, los migrantes, las personas con discapacidad (o
como actualmente también podemos referir con diversidad funcional), los adultos
mayores, colectivos LGTBI, las poblaciones indigenas, y la poblaciones
afrodescendientes, y colectivos que mas alla de su pobreza, viven en situaciones de
riesgo.

Para ello, podemos pensar proyectos que presenten soluciones para estas
poblaciones en las siguientes dimensiones, entre otras:

* Mejoras en la inclusién étnica, de género y/o linglistica.

* Espacios fisicos o virtuales inclusivos y accesibles a personas con discapacidad
o diversidad funcional.

«  Ambitos educativos inclusivos y/o accesibles.

* Infraestructuras auténomas para el intercambio de servicios, experiencias y
conocimientos.

* Inclusion social y accesibilidad a través de iniciativas culturales.

* Transferencia de conocimientos y nuevas formas de aprendizaje.

* Infraestructuras abiertas para la movilidad, gestién y consumo de energia,
redes ciudadanas de telecomunicaciones, redes de informacién ciudadana
alternativas, etc.

« Diseio inclusivo de los entornos urbanos. La ciudad como un espacio abierto
a la participacién de todas las personas que lo habitan, que lo hacen “lugar”
de sus practicas cotidianas.

« Soluciones innovadoras a desafios y problematicas sociales, basadas en
tecnologias y/o técnicas tradicionales o ancestrales.

* Relatos y memoria colectiva de la ciudad y sus comunidades.

e Participacidn ciudadana.

» Alimentacion, gastronomia y recetas.

* Relacion entre los seres humanos y los ecosistemas.

» Soluciones para la salud y/o calidad de vida.

* Generacion y utilizacidon de datos abiertos para encontrar soluciones
innovadoras a problemas publicos.

* Seguridad ciudadana.

e Otros.

Los proyectos que se presenten deben contemplar alguna forma de solucidn, avance
o propuesta para la inclusion o accesibilidad de alguna poblacién vulnerable.
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Aspectos generales del taller

Metodologia:

Este taller pretende ser una plataforma de aprendizaje, investigacién, produccion y
prototipado colectivo desde la que se apoye al maximo el desarrollo de los proyectos
seleccionados. Las propuestas se desarrollardn en grupos multidisciplinares de
trabajo compuestos por el autor/autores y los colaboradores interesados, con el
asesoramiento conceptual y técnico de los mentores, mediadores y los asistentes.

La organizacidn facilitara, en la medida de lo posible, los medios necesarios para la
realizaciéon de los proyectos seleccionados, asi como garantizar la accesibilidad al
laboratorio.

A lo largo del #labiCCo se programaran diferentes actividades como charlas,
presentaciones, seminarios o mini-talleres especificos.

Las jornadas de trabajo seran adaptadas a las necesidades particulares de los
proyectos, en conciliaciéon con las actividades y los horarios del centro donde se
desarrollara el laboratorio (mafiana y tarde).

Se animard a los participantes a elaborar una adecuada documentacion de los
proyectos desarrollados, tanto durante el taller como posteriormente a su
finalizacion, y a publicar los resultados y el cédigo fuente bajo licencias libres (por
ejemplo, Creative Commons) y repositorios abiertos que permitan el acceso y la

difusidn del conocimiento producido durante el labiCCo.

Requisitos técnicos

El comité de seleccion estudiara de forma detallada la viabilidad técnica de la
realizacion de los proyectos. Por esta razdn, se valoraran de forma positiva proyectos
cuyos requisitos técnicos y espaciales estén claramente especificados.

La organizacién sélo aportard los equipos y medios basicos para la produccion de los
proyectos seleccionados y siempre bajo peticion previa de los autores de las
propuestas.

El acceso y uso de los medios técnicos aportados por la organizacidn serd coordinado
y supervisado por los responsables del laboratorio.

Los gastos del material y equipamiento técnico no solicitados ni aprobados con
anterioridad deberdn ser sufragados por los autores del proyecto.
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La organizacion promueve la utilizacién de herramientas tecnoldgicas de software
libre. Por tanto, anima a los participantes a trabajar con aplicaciones y entornos
informaticos de cédigos abiertos y compartidos.

En caso de que el comité de seleccidn tuviera dudas acerca de algun requisito
técnico se pondria en contacto con él o los autores de la propuesta.

Alojamiento, viajes y comida

La organizacidn cubrird los gastos de desplazamientos, alojamiento y alimentacion a
un promotor por proyecto. En caso de autoria colectiva, se cubriran los gastos de
una persona por proyecto.

El alojamiento sera de habitaciones compartidas con alimentacién completa para los
no residentes en Cartagena. Para los residentes en Cartagena se ofrecera el
almuerzo diario.

La organizacion sugiere a los promotores seleccionados residentes fuera de
Colombia contratar por cuenta propia un seguro médico y de viaje. Asimismo,
informarse sobre los requisitos para obtener el visado a Colombia, en caso de ser
necesario para su nacionalidad (consulta aqui).

Inscripciones
Todos aquellos interesados en participar en el #labiCCo deberan completar y enviar
el formulario disponible en ciudadania20.org/labiCCo-es

Plazo de presentacioén: del 1 al 30 de abril de 2016
Publicacion de resultados: 12 de mayo

Resolucidon

Comité de seleccion
El comité de seleccion estara compuesto por el proyecto Innovacion Ciudadana, el
Ministerio de Cultura de Colombia, los mentores del taller, y Medialab-Prado.

Valoracidén de los proyectos
En la seleccion de los proyectos, el comité valorara:
* Objetivos claros y precisos y con una intencionalidad de cambio.

* Adecuacion a los objetivos generales y a la tematica planteada en esta
convocatoria.

+ Calidad del proyecto.
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* Originalidad y grado de innovacion de la propuesta.
* Viabilidad técnica.
» Concurrencia de diversos campos de conocimiento.
* Apertura a la colaboracion.

e Utilizaciéon de herramientas de cddigo abierto y de licencias que faciliten el
libre acceso a los procesos y los resultados.

* Interés educativo.
» Beneficios para la comunidad.
* Optimizacion de los recursos.

» Se valorard la diversidad de aproximaciones y procedencias, y su integracién
en el conjunto de las propuestas a seleccionar.

Fechas y lugar de publicacion de la resolucién
La resolucion sera publicada el 12 de mayo de 2016 en la web de Innovacion
Ciudadana, la Secretaria General Iberoamericana, el Ministerio de Cultura de

Colombia, y en la de Medialab-Prado.

Difusién y continuidad de los proyectos

Los trabajos desarrollados seran presentados publicamente por los autores vy
colaboradores en la jornada final del seminario-taller.

Ademas, los participantes autorizan que los proyectos y/o la documentacién de los
mismos, podran publicarse en las webs de los organizadores.

Obligaciones de los seleccionados
* Las personas o colectivos seleccionados se comprometen a asistir al
laboratorio diariamente desde el 9 al 23 de octubre de 2016. Asimismo, se
comprometen a la finalizacién y documentacién, en la medida de lo posible,
de los proyectos propuestos.

» Las personas fisicas o juridicas seleccionadas podran hacer uso de los equipos
previamente solicitados y adjudicados. Cualquier gasto no previsto o no
aprobado en material o alquiler de equipos debera ser sufragado por los
autores del proyecto.

* Los proyectos realizados seran propiedad del autor o autores, si bien siempre
que se muestren dichos proyectos en festivales y/o exposiciones, y siempre
que se reproduzcan sus imagenes en catalogos y/o paginas web, debera
hacerse constar su relacion con el Laboratorio Iberoamericano de
Innovacion Ciudadana / Colombia (labiCCo). Asimismo, deberan hacerse
constar siempre los nombres de las personas que han colaborado en el
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desarrollo de los proyectos y estos deberan ser publicados con licencias
libres.

Los proyectos realizados podran ser publicados en catalogos impresos y en
las paginas web de los organizadores.

El labiCCo no paga una remuneracién econdmica a sus asistentes,
entendiendo que es un espacio de colaboracidn y aporte de cada participante
al bien de la comunidad.

Limitaciéon de Responsabilidad

Los organizadores no son responsables por el uso de los datos o los contenidos que

pueda utilizar el participante. Asi como tampoco lo son de los derechos de autor o

aquellos derechos que correspondan a terceros conforme las leyes respectivas.

El #labiCCo es un evento de varios dias, por lo que confiamos en la responsabilidad

de cada participante durante todo este periodo. La organizacidn no se hara

responsable de hurtos o extravios de pertenencias personales, ni de daios fisicos a

las personas.

Cadigo ético y de convivencia del labiCCo

En el laboratorio iberoamericano de innovacion ciudadana:
1.
2.

Nos centramos en la colaboracién, y no en la competicion
Las ideas tienen valor en si mismas, y no por quien las propone. No
potenciamos gurues, sino el bien comun.

Defendemos el derecho a la informacién, el conocimiento y a la
participacién. El didlogo y el libre intercambio guian nuestras actividades.
Los productos, ideas, y propuestas que surgen pertenecen a la colectividad
gue las ha generado. En labiCCo no hay "propietarios" y estimulamos las

licencias libres y los repositorios abiertos
No se aceptan expresiones de odio o intolerancia en temas de género,
raza, etnia, posicidn social, orientacién sexual, religiosa, o de procedencia.

Interpretacion y modificacion a los términos de esta Convocatoria

Los miembros del Comité podran realizar las aclaraciones, modificaciones e

interpretaciones que consideren pertinentes.

Todas aquellas circunstancias no previstas en la presente Convocatoria serdn

resueltas por el Comité.

Las decisiones, calificacidon y resultado son inatacables.

La participacion en la presente convocatoria supone la aceptacion de

todas sus bases y contenidos.
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